
 

Pts de Force       .2....... 

Pts du Côté ObscurCôté ObscurCôté ObscurCôté Obscur   .0....... 
Pts de Personnage   .5....... 
 

Expérience              .......... 

Nom:.Wedge Heramu.........................
Profession:................................... 
Race/Sexe:.Humain / Masculin....... 
Cheveux/Poils:............................ 

Yeux:..................... Age:........ ans 
Taille:...,...... m  Poids:.... Kg 
Joueur:............................................. 
Gaucher ❑     ❑   Droitier 

DÉXTÉRITÉ           .2D+1...      PERCEPTION        .3D...... 
Arc                            ............       Commandement        .4D...... 
Arbalète                 ............       Discrétion             ............ 
Armes à feu        ............       Empathie                 ............ 
Armes blanches   ............       Escroquerie          ............ 
Armes lancées       ............       Intimidation        ............ 
Armes lourdes       ............       Investigation       .3D+1.. 
Blasters                 .2D+2...       Jeux                        ............ 
Esquive                    .3D.......       Marchandage          .3D+2.. 
Grenade                    ............       Persuasion       ............ 
Pickpocket             ............       Recherche               ............ 
Sabre laser           .4D.......       Volonté                   ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
 

SAVOIR             .4D.......     VIGUEUR                       .3D+2... 
Affaires                 ............       Bagarre                   .4D....... 
Bureaucratie         ............       Course                     ............ 
Erudition               .5D.......       Equitation             ............ 
Etiquette               ............       Escalade                 ............ 
Falsification       ............       Immunité                 ............ 
Illégalité             ............       Levage                     ............ 
Langages XT           .4D+1...       Natation                 ............ 
Races XT                 ............       Résistance             ............ 
Survie                      ....….....       Saut                         ............ 
SystSystSystSyst.    planétaireplanétaireplanétaireplanétaire        .5D.......        ................................      ............ 
Technologie           ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
 

MÉCANIQUE       .2D.......     TECHNIQUE         .3D....... 
Armes Vx Guerre     ............       Armes & armures  ............ 
Astrogation        ............       ChassChassChassChass.    &&&&    AirAirAirAirspeedspeedspeedspeed                ............ 
Canons Vx          ............       Démolition             ............ 
ChassChassChassChass.    &&&&    AirspeedAirspeedAirspeedAirspeed.            ............       Droïds                     .4D....... 
Combin. énerg.          ............       Machines guerre    ............ 
Ecrans Vx          ............       Ordinateurs          .4D....... 
Machines guerre ............       Premiers soins    .3D+2... 
Senseurs                 ............       Sécurité                 ............ 
Vaisseaux (Vx)   ............       Vaisseaux               ............ 
Vx guerre              ............       Vx guerre          ............ 
Véhicules               ............       Véhicules               ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 
................................      ............        ................................      ............ 

 

COMPÉTENCE DE LA FORCE 
Contrôle  ............ 
Sens              ............ 
Altération ............ 

ÉQUIPEMENT 
Crédits: ............................... ¢ 

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

ARMES À DISTANCE 
        Nom           Dommage     Portées 

.........................................   ................   .................................... 

.........................................   ................   .................................... 

.........................................   ................   .................................... 

.........................................   ................   .................................... 

.........................................   ................   .................................... 

.........................................   ................   .................................... 

.........................................   ................   .................................... 

ARMES DE CONTACT 
    Nom           Dommage      Fact. diff. 
.........................................   ..........................     ..................... 
.........................................   ..........................     ..................... 
.........................................   ..........................     ..................... 
.........................................   ..........................     ..................... 
.........................................   ..........................     ..................... 
.........................................   ..........................     ..................... 
.........................................   ..........................     ..................... 

TALENTS SPÉCIAUX 
....................................................
....................................................
....................................................
....................................................
....................................................
....................................................
....................................................
....................................................
....................................................

DOMMAGES !! 
�  Sonné 
��////----1D1D1D1D  Blessé  

�  NeutralNeutralNeutralNeutral. 
�  Mortel. 

"Il n'y a pas d'émotion, il y a la paix" 

"Il n'y a pas d'ignorance, il y a la connaissance" 
"Il n'y a pas de passion, il y a la sérénité" 
"Il n'y a pas de Mort, il y a la Force" 


